
「体験」をデザインし、技術で「機能」を
構築するクリエイター！
SNSやネット通販のように、現代のウェブサイトは「読むもの」から「操作

して使うサービス」へと進化しています。だからこそ、求められる目的を

正しく実現し、ユーザーが快適に使えるように設計する力と、実際に機

能させる技術の双方が重要です。このデザイン（設計）と技術の双方を充

分に理解し、体現できる人物は、プロジェクトを先導する人材として強く

求められています。この両輪を回せるクリエイターの未来は、無限に広

がっています。

理論と技術を
駆使して
構築！

前回大会金メダリストからメッセージ！

ウェブデザイン
Web Technologies

ウェブデザインウェブデザインウェブデザイン
Web TechnologiesWeb TechnologiesWeb Technologies
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前回大会
金メダリスト
インタビュー

浦野 愛央さん

教えてくれる先輩や先生に感
謝の気持ちを忘れずに向上心
を持って、楽しんで取り組んで
ほしいと思います！

競技は、依頼主の意図や目的を汲み取った「デザイン・設計」

と、機能的に動作させる「プログラミング・実装」の2つの側面

から評価されます。美しく、誰もが使いやすいアクセシビリ

ティに優れた画面はもちろん、複雑な仕組みや便利な機能を

形にする高度な技術が求められます。体験を豊かにする設計

思考と、最新技術を駆使する実装力。現場

の最前線で通用する、総合的なクリエイ

ティビティが今、試されます。

「設計」と「技術」の高度な融合！

田代芳宏主査
特定非営利活動法人

インターネットスキル認定普及協会

［所属：名古屋市立工芸高等学校］
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